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DHEITS- UND,SICHERHEITSHINWEISE 


I. 


Jegliche für diese Software bereitgestellte Anleitungen sind digitale Nachbildungen der gedruckten Original- 
Spielanleitungen. Bitte beachte, dass manche der Inhalte für heutige Nutzer womöglich befremdlich 
anmuten können. 

Außerdem werden eventuell Funktionen genannt, die in dieser Version des Spiels nicht genutzt werden 
können. Möglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen, 
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten. 


Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter: 
www.nintendo.com 
Technische Hilfe und Problemlösungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U- 
Konsole oder unter: 
support.nintendo.com 


Um weitere Informationen zu den Alterseinstufungen für diese sowie andere Software zu 
erhalten, 
besuche bitte die Website der für deine Region zuständigen Stelle für Alterseinstufungen. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Deutschland): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australien): www.classification.gov.au 
OFLC (Neuseeland): www.classificationoffice.govt.nz 
Russland: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 
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/ Original 


Seal of 


Dieses Qualitäts-Siegel ist die Garantie dafür, 
dass du Nintendo-Qualität gekauft hast. 
Achte deshalb immer auf dieses Siegel, wenn 
du Spiele oder Zubehör kaufst, damit du 
sicher sein kannst, dass alles einwandfrei zu 
deinem Nintendo-System passt. 


Wir danken dir, dass du dich für die Mario™ Sports Mix-Disc für dein Wii™-System 
entschieden hast. 


WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des 
Zubehörs unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und 
Sicherheitshinweise durch. 


Bitte lies die Spielanleitung sorgfältig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Wichtige 
Gewährleistungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt für Altersbeschränkungen, 
Software-Gewährleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen 
gut auf. 


DIESES SPIEL UNTERSTÜTZT 
SOWOHL DEN 50Hz (576i)- ALS AUCH 
DEN 60Hz (480i)-MODUS. 


Kompatibel mit 


WICHTIGER RECHTSHINWEIS 

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN. 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGEWÄHRLEISTUNG. 
DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER- 
NATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. 


© 2010-2011 NINTENDO 

© 2010-2011 SQUARE ENIX 

FINAL FANTASY characters © SQUARE ENIX 

DRAGON QUEST characters © ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/SQUARE ENIX 


TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2011 NINTENDO. 
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NN Update des Wii-Menüs 


HINWEIS: Wenn du die Disc das erste Mal in deine Wii"M-Konsole einlegst, wird 
überprüft, ob die aktuellste Version des Wii-Meniis verfügbar ist. Falls nicht, 
erscheint automatisch der Wii-System-Update-Bestätigungsbildschirm. 
Wähle 0.K., um fortzufahren. Das Update kann einige Minuten in Anspruch 
nehmen und es ist möglich, dass dabei dem Wii-Menü neue Kanäle 
hinzugefügt werden. Beachte bitte, dass die Wii-Konsole über das aktuellste 
Update des Wii-Menüs verfügen muss, um diese Disc abzuspielen. 
HINWEIS: Sollte nach dem Durchführen des Updates im Disc-Kanal nicht der Titel der eingeschobenen 

Disc angezeigt werden, ist ein weiteres Update notwendig. Wiederhole in diesem Falle die oben genannte 
Vorgehensweise. 

Während eines Updates des Wii-Menüs hinzugefügte Kanäle werden im Speicher der Wii-Konsole abgelegt, 
sofern genügend Speicherplatz vorhanden ist. Diese zusätzlichen Kanäle können auf dem 
Datenverwaltungsbildschirm in den Wii-Optionen gelöscht werden. Wurden die Kanäle gelöscht, können sie 
später im Wii Shop-Kanal erneut kostenlos heruntergeladen werden. 

Wenn das Wii-Menü auf den neuesten Stand gebracht wird, werden Speicherdaten oder Programme, die auf 
nicht autorisiertem Wege erstellt wurden, aus dem Speicher der Wii-Konsole gelöscht, da sie die Wii-Konsole 
beschädigen und/oder Fehler in Spielesoftware verursachen können. Wir möchten darauf hinweisen, dass 
Nintendo keine Gewährleistung für die Funktionsfähigkeit von unlizensierter Software oder unlizensiertem 
Zubehör nach diesem oder einem zukünftigen Update des Wii-Menüs gibt. 
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NN Achtung - Handgelenksschlaufe verwenden 


Führe die Schnur der Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung durch den Haken. Stecke den Nunchuk- 
Stecker in den Erweiterungsanschluss an der Unterseite der Wii-Fernbedienung. Führe deine Hand durch die 
Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung und nimm die Wii-Fernbedienung sicher in die Hand. Justiere den 
Stopper, so dass die Schlaufe sich nicht vom Handgelenk lösen kann. Gib Acht, den Stopper nicht übermäßig 
festzuziehen. Es genügt, wenn die Schlaufe nicht verrutschen kann. 


VORSICHT: Halte die Wii-Fernbedienung und das Nunchuk stets sicher in der Hand. Bitte verwende stets die Wii- 
Fernbedienungshülle (RVL-022) und die Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung, um zu verhindern, dass dir 
die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch Schäden an der Umgebung sowie der Wii- 
Fernbedienung entstehen oder andere Personen verletzt werden. Die Wii-Fernbedienungshülle bietet Schutz, falls 
die Wii-Fernbedienung beim Spielen versehentlich aus der Hand gleitet oder fallen gelassen wird. Achte bitte auf 
ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenständen, wenn du Wii-Spiele spielst. Unterbrich das 
Spiel und trockne deine Hände, sollten diese verschwitzt oder feucht sein. Vermeide es außerdem, mit der Wii- 
Fernbedienung stärker zu schwingen als notwendig, da die Wii-Fernbedienung durchaus auch auf weniger 
schwungvolle Bewegungen reagiert. Stelle sicher, das Nunchuk wie beschrieben vorzubereiten. Verwende den 
Haken am Nunchuk-Stecker gemeinsam mit der Schnur der Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass sich 
der Nunchuk-Stecker vom Erweiterungsanschluss der Wii-Fernbedienung löst und gegen andere Gegenstände 
oder Personen schlägt. 

WARNUNG: Nicht geeignet für Kinder unter 36 Monaten. Die Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung und 
das Kabel des Nunchuks können sich um den Hals schnüren. 


WN Wiederherstellung der neutralen Position für das Nunchuk 


HINWEIS: Sollte sich der Control Stick beim Einschalten bzw. beim Sontrol'stiek 
Anschließen an die Wii-Fernbedienung nicht in der neutralen Position 
befinden, so wird diese falsche Position als neutrale Position 
übernommen. Dies führt zu einer Fehlfunktion der Steuerung. Lass 
den Control Stick in die zentrale Position zurückkehren und drücke 
auf der Wii-Fernbedienung gleichzeitig für drei Sekunden die A-, B-, 
Plus- und Minus-Knöpfe, um die neutrale Position wiederherzustellen. 


Um dies zu verhindern, bewege den Control Stick in den folgenden 
Fällen nicht: 


e beim Einschalten der Wii-Konsole 


e beim Anschließen des Nunchuks an die 
Wii-Fernbedienung 


e beim Starten von Kanälen im Wii-Menü 


e beim Beenden von Wii-Software bzw. Verlassen von Kanälen und 
Zurückkehren zum Wii-Menü 


yD MARIO SPORTS MIX 


NN Registrieren der Wii-Fernbedienung an der Wii-Konsole 


Um die Wii-Fernbedienung an einer Wii-Konsole zu verwenden, muss sie zunächst registriert werden. Die im 
Lieferumfang der Wii-Konsole befindliche Wii-Fernbedienung ist bereits ab Werk an der Konsole registriert. 
Der Standard-Modus wird verwendet, wenn weitere Wii-Fernbedienungen an der Wii-Konsole registriert 
werden sollen oder wenn du deine ursprüngliche Wii-Fernbedienung erneut registrieren willst. Die Registrierung 
ist notwendig, damit die Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole kommunizieren kann. 
Standard-Modus — Nach erfolgter Registrierung bleibt die Wii-Fernbedienung so lange an der Wii-Konsole 
registriert, bis die Einstellungen durch eine Registrierung dieser Wii-Fernbedienung an einer anderen Konsole 
überschrieben werden. 
Einmal-Modus — Dieser Modus ermöglicht den vorübergehenden Gebrauch deiner Wii-Fernbedienung an einer 
anderen Wii-Konsole sowie den Gebrauch der Wii-Fernbedienung eines Freundes an deiner Wii-Konsole. Die in 
der Wii-Fernbedienung gespeicherten Einstellungen zur Registrierung im Standard-Modus werden 
dadurch nicht überschrieben. In diesem Modus bleibt die Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole verbunden, 
solange sie eingeschaltet ist. Sobald die Wii-Konsole ausgeschaltet wird, geht die Registrierung an der 
Wii-Konsole verloren. 
e An einer Wii-Konsole können bis zu 16 Wii-Fernbedienungen gleichzeitig 

registriert sein — zehn im Standard-Modus und sechs im Einmal-Modus. 
+ Nur eine im Standard-Modus registrierte Wii-Fernbedienung kann die 

Konsole ein- oder ausschalten. 
Registrierung via Einmal-Modus 
HINWEIS: Die Verwendung dieses Modus setzt die Registrierungskonfigurationen aller Wii-Fernbedienungen 
außer Kraft, bis die Wii-Konsole ausgeschaltet wird. Wird die Wii-Konsole danach wieder eingeschaltet, treten 
die Konfigurationen des Standard-Modus wieder in Kraft. 
1. Drücke den HOME-Knopf an einer Wii-Fernbedienung, die an der Wii-Konsole 


registriert ist. z Led 
2. Wähle die Option Wii-FB-EINSTELLUNGEN aus dem HOME-Menü aus und = 
wähle danach die Option NEU ANMELDEN aus. TE 


3. Drücke gleichzeitig den 1- und den 2-Knopf auf der Wii-Fernbedienung, die 
an der Wii-Konsole registriert werden soll. Die Reihenfolge, in der die Wii- 
Fernbedienungen registriert werden, bestimmt, wer Spieler 1, Spieler 2 
usw. ist. 

4. Die Spieler-LED blinkt wåhrend des Registrierungsvorganges. Halte die 
Knöpfe gedrückt, bis das Blinken aufhört. Dadurch wird signalisiert, dass 
die Verbindung eingerichtet wurde. 

Weitere Informationen zur Registrierung erhältst du in der Wii-Bedienungsanleitung - Vorbereitung des Systems. 


Weitere Informationen zu Gesundheit und Sicherheit und den Einstellungen der Wii-Konsole findest du in den 
betreffenden Abschnitten der Wii-Bedienungsanleitung — Wii-Kanäle und Wii-Systemeinstellungen (siehe unten). 


Wii-Bedienungsanleitung — Wii-Kanäle und 
Wii-Systemeinstellungen „HOME-Menü“ 
Wii-Bedienungsanleitung — Wii-Kanäle und 
Wii-Systemeinstellungen „Wii-Systemeinstellungen und 
Datenverwaltung“ 


Optimieren der Einstellungen 


60 Hz (480i)-Modus/EDTV/ 
HDTV (480p)-Modus 
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Grundsteuerung 


Das Spiel kann mit der Wii-Fernbedienung und dem Nunchuk™ (Nunchuk- 


Methode) gespielt werden oder indem die Wii-Fernbedienung waagerecht 
gehalten wird. Die Erklarungen in dieser Anleitung beziehen sich 
hauptsächlich auf die Nunchuk-Methode. 


Sportspezifische Steuerungen findest du auf den Seiten 14-21. AuBerdem kannst du die 
Steuerung der jeweiligen Sportart unter EINFUHRUNG, nachdem du eine Sportart im 
Hauptmenü (siehe S.10) gewählt hast, oder im Pausenmenü einsehen. 


Wii-FernbedienungundiNunchuk Zeiger 


Auswahlen 


Mit der (> rer 
Wii-Fernbedienung Steuerkreuz 


auf den Bildschirm Auswählen 
zu zielen und so 
Menüoptionen und 


Ähnliches E] 
auszuwählen, nennt B-Knopf ® 


man „Zeigen“. Abbrechen/Zurück 


[®] A-Knopf 


Auswahl bestätigen 


Zeigen 


C-Knopf 


[©] Control Stick 
Auswählen Minus-Knopf 


Im Spiel: Item-Beschreibungen 
ansehen 

Unter Einführung und auf 
anderen Bildschirmen: 
Vorherige Seite 


HOME-Knopf 


HOME-Menü anzeigen 


Plus-Knopf 


Im Spiel: Pausenmenü öffnen 
Unter Einführung und auf anderen 
Bildschirmen: Nächste Seite 
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Wii-Fernbedienung iniwaagerechterlPosition 
[>] Steuerkreuz ©] Plus-Knopf 1-Knopf 


Auswählen Abbrechen 


Im Spiel: Pausenmenü öffnen 
Unter Einführung und auf anderen 
Bildschirmen: Nächste Seite 


A-Knopf 


Auswahl bestätigen 


Ol Minus- 


Im Spiel: Item-Beschreibungen ansehen 
Unter Einführung und auf anderen Bildschirmen: Vorherige Seite 


2-Knopf 


Auswahl bestätigen 


HOME-Knopf 


HOME-Menü anzeigen 


Knopf 


Mehrspielermodus 


Bis zu vier Spieler können dieses Spiel spielen. Jeder | 
Spieler muss eine Wii-Fernbedienung anschließen 
(Wii-Fernbedienungen separat erhältlich). 


Die Anzahl der Spieler kann vorab unter 


Spielvorbereitung festgelegt werden (siehe S. 11). 


Hinweis: 

+ Bitte lies die Wii-Bedienungsanleitung, um weitere Informationen zur Registrierung und den 
Einstellungen für die Wii-Fernbedienung zu erhalten. 

e Im Mehrspielermodus trifft Spieler 1 die Menüauswahl, mit einigen Ausnahmen, wie dem 
Charakterauswahlmenü. 
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Vor dem) Spiel 


Schiebe die Mario™ Sports Mix-Disc korrekt in den Disc-Schacht der Wii-Konsole. 
Die Wii-Konsole schaltet sich daraufhin automatisch ein. 


El Der abgebildete Gesundheits- und Sicherheits- 
bildschirm wird angezeigt. Lies die Informa- 
tionen auf diesem Bildschirm sorgfåltig durch und 
drücke den A-Knopf. Der Gesundheits- und 
Sicherheitsbildschirm wird auch dann angezeigt, 
wenn du die Disc erst nach dem Einschalten der 
Wii-Konsole einschiebst. 


Wii-Menü 


2) Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc- 
Kanal im Wii-Menü und drücke den A-Knopf. (= 


aa 
T - 


Startbildschirm des Kanals 


3| Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. 
Wähle START aus und drücke den A-Knopf. 


4| Es werden Informationen zur Handgelenks- 
schlaufe angezeigt. Stelle sicher, dass die 
Handgelenksschlaufe fest sitzt und drücke 
anschließend den A-Knopf. 


Handgelenksschlaufen- 
Infobildschirm 


5| Der Titelbildschirm erscheint. 


Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole übernommen. 
Das Spiel verfügt über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Französisch, 
Spanisch und Italienisch. Wenn für die Wii-Konsole bereits eine dieser Sprachen 
ausgewählt worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet. Ist eine Sprache für 
die Wii-Konsole ausgewählt worden, die nicht oben angeführt ist, wird im Spiel 
standardmäßig die englische Sprache verwendet. Die im Spiel wiedergegebene Sprache 
lässt sich verändern, indem die Spracheinstellung der Wii-Konsole verändert wird. Bitte 
schlage in der Wii-Bedienungsanleitung — Kanäle und Einstellungen nach, falls du 
weitere Informationen zur Spracheinstellung benötigst. 


> MARIO SPORTS MIX 


Spielereien wählen 


Wähle die Spielerdaten, mit denen du das Spiel starten möchtest. Wähle NEU, um ein neues 
Spiel zu erstellen oder wähle bestehende Spielerdaten, um ein Spiel fortzusetzen. 
Anschließend gelangst du zum Hauptmenü (siehe S. 10). 
Drücke den Plus-Knopf, um den Mii™-Charakter für 
Spielerdaten zu ändern. Spielerdaten kannst du mit dem 
Minus-Knopf löschen. 


Hinweis: 

+ Du benötigst mindestens drei freie Blöcke im Speicher der 
Wii-Konsole, um zu speichern. 

+ Du kannst bis zu vier Spielerdaten erstellen. 

+ Beachte, dass gelöschte Spielerdaten nicht wiederhergestellt werden können. 


NN Spielerdaten einrichten 


Wähle NEU, um neue Spielerdaten zu erstellen und ein Spiel von vorn zu starten. Wähle einen 
Mii-Charakter, weise ihn auf dem Mii-Auswahlbildschirm den Spielerdaten zu und rufe 
anschließend das Hauptmenü auf. 


Mii-Auswahlbildschirm 


Zeigt Mii-Charaktere an, 
die auf der Wii-Konsole 
gespeichert sind. 


Zeigt Gast-Mii-Charaktere 
an, die für dieses Spiel 
erstellt wurden. 


Hinweis: Wenn du einen Mii-Charakter im Mii-Kanal löschst, wird er auch im Spiel entfernt. Bitte 
achte darauf. 


| Speichern 


Informationen, Daten und Spielfortschritte werden zu 
unterschiedlichen Zeitpunkten automatisch für den 
ausgewählten Spieler gespeichert, zum Beispiel am 


Ende eines Spiels. 


Hinweis: Informationen darüber, wie du Daten aus dem 
Speicher der Wii-Konsole löschst, erhältst du in den amme. 
Abschnitten Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung 
der Wii-Bedienungsanleitung — Wii-Kanåle und Wii-Systemeinstellungen. 
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Spielvorbereitung 


1 M Br P Wähle im Hauptmenü eine Sportart wie Basketball und wähle anschließend 
Hauptmenü MATCH oder TURNIER. Befolge die nachstehenden Schritte, um ein Spiel 


einzurichten: 


Hier findest du die vier Hauptsportarten. Spiele über 
die Nintendo Wi-Fi Connection oder im Party- 
Modus. Deine Statistiken kannst du jederzeit im 
Statistik-Buch überprüfen. 


El Spielerzahl wählen 


Wähle die Anzahl der Spieler. Jeder Spieler muss eine Wii-Fernbedienung anschließen. 
Nachdem du die Anzahl der Spieler bestimmt hast, wähle, wie sich die Teams 
zusammensetzen sollen (2 gegen 2, 3 gegen 3). 


DI Saraktere und Schwierigkeitsgrad TEEI 


NN Basketball/Volleyball/Völkerball/Hockey 


Wähle für jeden Spieler einen Charakter, auch für die computergesteuerten Spieler. Bestimme 
als Nächstes den Schwierigkeitsgrad. Dieser beeinflusst die Geschwindigkeit des Balls, oder 
Pucks, des Charakters und das Geschick der jeweiligen computergesteuerten Spieler. 
Hinweis: Drücke den Minus-Knopf, um Charaktere zufällig auszuwählen. 


Spiele Matche auf deinem Lieblingsspielfeld oder 
gib alles, um ein Turnier zu gewinnen. Wähle 
EINFÜHRUNG, um die Regeln und die Steuerung 
für jede Sportart einzusehen. 


EI Ae einen Platz Wettioewerla, 


Wähle ein Spielfeld fur Matche oder einen Cup im Turniermodus. Im Anschluss daran 
beginnt das Spiel. Drücke den Plus-Knopf, um nachstehende Regeln und Einstellungen 


Anzahl der Spieler 


zu ändern. 
An Matche können bis zu vier Spieler teilnehmen, wobei 1 gegen 3 oder 2 gegen 2 Hinweis: Abhängig von Modus, Sportart und Schwierigkeitsgrad variieren die Einstellungen, die du 
Spieler antreten können. Im Turniermodus können bis zu drei Spieler ein Team bilden. anpassen kannst. 


Lege Anzahl der Perioden oder Sätze für ein Spiel fest. 


Bestimme die Spiellänge oder die Punktzahl, die für einen Satzgewinn nötig ist. 


WN Nintendo Wi-Fi Connection (siehe S. 22) 


Lege fest, wie viele Sekunden die Wurfuhr anzeigen soll. 
Tritt Uber die Nintendo Wi-Fi Connection gegen Spieler in aller Welt an. 
Wähle wie häufig ?-Felder erscheinen 


WN Party-Modus (siehe S. 24) Wähle, ob dein Spieler beim Schmettern des Volleyballs automatisch springt. 
A A gg a A y 3 Lege fest, ob angezeigt werden soll, wo der Ball landet. 
Bis zu vier Spieler können gemeinsam Party-Spiele spielen. 
Bestimme, wie viel Energie ein Spieler maximal in Völkerball hat. 
N Statistik-Buch E j i 


gemeisterten Turniere und vieles mehr. 


Lege fest, ob AuBenspieler in Völkerball wieder ins Innenfeld kommen dürfen. 
Sieh dir für jede Sportart deine Statistiken an, i i immt. 


Wenn dies auf AUTOMAT. eingestellt ist, wechselt die Charaktersteuerung 
automatisch zu einem Charakter, wenn dieser den Ball oder Puck annimmt. 
einschließlich der Anzahl aller gespielten Spiele, 


Lege fest, ob sich die Kamera bei Hockey auf den Puck oder den 
Charakter fokussiert. 


Schalte die Hilfe zur Steuerung während des Spiels ein oder aus. 
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Ein Spiel spielen 


In diesem Abschnitt werden der Spielbildschirm und einige Grundregeln 
vorgestellt. Außerdem lernst du nützliche Techniken, wie zum Beispiel Items von 
?-Feldern zu erhalten und Münzen zu sammeln. 


Während des Spiels werden Informationen wie Punktestand oder Restzeit auf dem 
Bildschirm angezeigt. Diese Informationen variieren jedoch je nach Sportart (siehe S. 14-21). 
Im Folgenden siehst du beispielsweise den Spielbildschirm für Basketball. 


Restzeit der aktuellen 
Periode. Wenn die Spieluhr 
Null erreicht, ist die Periode 
zu Ende. Aufgrund der 
Voreinstellungen hat ein 
Spiel zwei Perioden. Das 
Spiel ist vorbei, sobald die 
zweite Zeitspanne endet. 


Sie zeigt an, wie viel Zeit dir bleibt, 
um den Ball zu werfen. Wenn die 
Wurfuhr Null anzeigt, ist der Ball 
verloren und geht an den Gegner. 


Hinweis: Bei Volleyball gibt es keine Spieluhr. Der Satz endet, wenn ein Team 15 Punkte erreicht hat. 


Pausenmenü 


Drücke während des Spiels den Plus-Knopf, um das 
Pausenmenü anzuzeigen. Im Pausenmenü kannst 
du die Steuerung überprüfen, die Anzeigetafel 


einsehen, die Kamera so einstellen, dass du das 
Spiel von der anderen Seite ansehen kannst oder 
das Spiel beenden. 
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Raen Regeln får alle Sportarten Zw 


Auf den Seiten 14 -21 erfährst du, welche besonderen Regeln es für jede Sportart gibt. 
Das Zwischenergebnis wird nach jeder Periode oder jedem Satz angezeigt. 


ÀA 2. 
NN ?-Felder ?-Feld 


Während des Spiels erscheinen manchmal ?-Felder. Laufe darüber, 
um Münzen und Items zu erhalten. Teams können nicht mehr als ein 
Item besitzen. 


NN Münzen Münze 


Sammle Münzen, indem du über ?-Felder läufst oder sie vom 
Boden aufsammelst. In der nachstehenden Tabelle erfährst du, 
welche Effekte Münzen haben. 

Hinweis: Deine Münzen gehen auf Null zurück, wenn du einen Punkt erzielst 
oder bei Völkerball einen Gegner mit dem Ball abwirfst. 


WN Die Spezial-Angriff-Leiste und Spezial-Angriffe 


Die Spezial-Angriff-Leiste füllt sich bei bestimmten 
Angriffen, zum Beispiel, wenn du schießt, einen Pass 
annimmst oder einen Angriff ausführst. Sobald sich die 
Anzeige gefüllt hat, kannst du einen charakterspezifischen 
Spezial-Angriff ausführen, indem du den A- und B-Knopf 
drückst (1- und 2-Knopf, wenn du die Wii-Fernbedienung 
waagerecht hältst). Die Leiste wird von allen Spielern im 
Team verwendet. 


Volle Spezial-Angriff-Leiste 
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Basketball 


Bahne dir deinen Weg zum Sieg durch Dunkings, Würfe und Alley-Oops! 


Grundregeln 


e Ein Korbleger aus dem 2-Punkte-Bereich erzielt zwei Basispunkte zuzüglich der 
Anzahl der Münzen, die dein Team gesammelt hat. 


Ein Wurf aus dem 3-Punkte-Bereich erzielt drei Basispunkte zuzüglich der Anzahl der 
Münzen, die dein Team gesammelt hat. 


Endet das Spiel, gewinnt das Team mit der höchsten Punktzahl. 


Du musst den Ball werfen, bevor die Wurfuhr Null erreicht, sonst geht der Ball an das 
gegnerische Team. 


Hinweis: Bei Matchen kannst du Anzahl und Länge der einzelnen Perioden ändern. 


Einige Steuerungsarten können für Offensive und Defensive verwendet werden. 


WN Grundsteuerung 


Steuerungsarten, die für Offensive und Defensive verwendet werden können. 


Wii-Fernbedienung schütteln. 2-Knopf 
C-Knopf B-Knopf 


Hinweis: Du kannst den Charakter nur wechseln, wenn ein computergesteuerter Spieler deinem Team angehört 
(es sei denn, dein Team besteht aus SP1, SP2 und Computer). 


ECD MARIO SPORTS MIX 


Offensivsteuerun 
NY Offensivsteuerung č —č — o ç Ausweichmanöver 


Mithilfe von Ausweichmanövern kannst du leicht die gegnerische 
Defensive durchbrechen. Wenn deine Spezial-Angriff-Leiste voll ist, 
kannst du einen Spezial-Angriff ausführen. Wenn du ein Item besitzt 
(siehe S. 26), kannst du einen Item-Wurf ausführen. 


Wii-Fernbedienung schütteln. 
1-Knopf 


Drücke den 2-Knopf, um zu springen 
und drücke ihn im Sprung noch mal. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung, um 
zu springen und schüttele sie im 
Sprung noch mal. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung Drücke den 2-Knopf beim Sprint 
beim Sprint in Korbnähe. in Korbnähe. 
Drücke beim Dunken den 1-Knopf. 
1-Knopf und 2-Knopf 


A-Knopf 


Halte den A-Knopf gedrückt und dein | Halte den 1-Knopf gedrückt und dein 
Mitspieler läuft zum Korb und springt. | Mitspieler läuft zum Korb und springt. 
Lass den A-Knopf los, um einen Pass | Lass den 1-Knopf los, um einen Pass 
auf deinen Mitspieler zu spielen, der auf deinen Mitspieler zu spielen, der 
den Ball dunkt. den Ball dunkt. 


NN Defensivsteuerung 


Spieler, die sich dir mit dem Ball nähern, blockst du automatisch. 


A-Knopf 1-Knopf 


Schüttele die Wii-Fernbedienung, um en 
zu springen und einen Wurf zu blocken. P 


Drücke im Sprung den A-Knopf, 
während ein Gegner einen Korbleger 
ausführt, um den Wurf zu blocken. 


Drücke den 1-Knopf, während du 
einen Wurf blockst. 


Schüttele im Sprung die Wii- 
Fernbedienung, um einen Gegner am 
Dunken zu hindern. 


Drücke den 2-Knopf, um einen 
Gegner am Dunken zu hindern. 


MARIO SPORTS MIX GE 


Volleyball 


Nimm den Ball sauber an und schmettere ihn direkt in das gegnerische Feld! 
Je nach Netz und Spielfeld, erwartet dich eine Überraschung. 


Grundregeln 


e Das Team von SP1 führt den Aufschlag aus. Danach schlägt immer das Team auf, das 
als Letztes einen Punkt erzielt hat. 
Ein erfolgreicher Schmetterball oder Block erzielt einen Basispunkt zuzüglich der 
Münzen, die dein Team gesammelt hat. 
Wenn du den Ball fallen lässt, ihn ins Aus spielst oder ihn nicht spätestens nach drei 
Ballkontakten in die gegnerische Hälfte zurückspielst, gewinnt dein Gegner den Punkt. 
Das Team, das als Erstes 15 Punkte erzielt, gewinnt den Satz. Wer als Erstes zwei 
Sätze gewinnt, entscheidet das Spiel für sich. 
Wenn es 14-14 steht, bedeutet dies Einstand. Bei einem Einstand gewinnt das Team, 
das als Erstes 2 Punkte Vorsprung erzielt. 


Hinweis: Bei Matchen kannst du die Anzahl der Sätze und die Punktzahl ändern, die erforderlich ist, um 
ein Spiel zu gewinnen. 


| Bsteterung Zw 


Das Team, das Aufschlag hat, beginnt das Spiel und schlägt von der Grundlinie auf. Laufe 
nach dem Aufschlag nach vorn und leg los. 


WN Aufschlagsteuerung 


Bewege deinen Charakter mit Control Stick oder Steuerkreuz und 
wirf den Ball hoch, um aufzuschlagen. Nachdem du den Ball 
hochgeworfen hast, kannst du die Schlagrichtung deines 
Aufschlags mit dem Control Stick und dem Steuerkreuz andern. 


Hinweis: Wenn du über Nintendo WFC spielst, hast du 15 Sekunden Zeit, um 
einen Aufschlag auszuführen. Wenn du den Ball nicht innerhalb dieser Zeit 
aufschlägst, wird der Schlag automatisch ausgeführt. 


Aufschlag von unten: Drücke den 2- 
Knopf und halte dabei unten auf dem 
Steuerkreuz gedrückt. 

Aufschlag von oben: Drücke den 
2-Knopf. 

Sprungaufschlag: Drücke den 2-Knopf 
und halte dabei oben auf dem 
Steuerkreuz gedrückt. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung, Drücke den 2-Knopf, nachdem der 
nachdem der Ball hochgeworfen wurde. | Ball hochgeworfen wurde. 


BET MARIO SPORTS MIX 


Aufschlag von unten: Schüttele die 
Wii-Fernbedienung nach unten. 
Aufschlag von oben: Schiittele die 


Wii-Fernbedienung nach oben. 
Sprungaufschlag: Schüttele die Wii- 
Fernbedienung und halte dabei den 
A-Knopf gedrtickt. 


WN Sonstige Steuerung 


Die Art der Ballannahme und des Zuspiels können 
unterschiedlich ausfallen, um sich der Ballgeschwindigkeit 
und der Position deiner Mitspieler anzupassen. Passe den 
geeigneten Zeitpunkt ab, um den Ball ins gegnerische Feld 
zu spielen und Punkte zu erzielen. 

Wenn die Spezial-Angriff-Leiste voll ist, kannst du Spezial- 
Angriffe ausführen. Wenn du ein Item besitzt (siehe S. 26), 
kannst du einen Item-Schmetter ausführen. 


C-Knopf B-Knopf 
Wii-Fernbedienung schütteln. 2-Knopf 


Drücke den A-Knopf oder schüttele Drücke den 1-Knopf oder den 2- 
die Wii-Fernbedienung, wenn dein Knopf, wenn dein Team den Ball 
Team den Ball zweimal berührt hat. zweimal berührt hat. 


Hinweis: Ist Auto-Sprung in den Spieleinstellungen aktiviert, springt dein 
Charakter automatisch. 


ut die Wii-Fernbedienung Drücke den 2-Knopf beim Springen. 
beim Springen. 


Schmettere einen angenommenen Schmettere einen angenommenen 
Ball, nachdem du etwas abgewartet Ball, nachdem du etwas abgewartet 
hast. hast. 


Ziele mit dem Control Stick während Ziele mit dem Steuerkreuz während 
des Sprungs. des Sprungs. 


Drücke den A-Knopf während Drücke den 1-Knopf während 
des Sprungs. des Sprungs. 


Hinweis: Mit einer Finte weichst du dem gegnerischen Block aus und 
spielst den Ball. 


aka Clie Ue EST be den ung Drücke den 2-Knopf in Netznähe. 
in Netznähe. 


B-Knopf A-Knopf 

Schüttele die Wii-Fernbedienung und | Drücke den A-Knopf während des 
halte dabei den B-Knopf gedrückt. Sprungs. 

A-Knopf und B-Knopf 1-Knopf und 2-Knopf 

Halte den A-Knopf gedrückt und lass | Halte den 1-Knopf gedrückt und lass 
ihn los, wenn dein Team in Ballbesitz ist. | ihn los, wenn dein Team in Ballbesitz ist. 


Hinweis: Du kannst den Charakter nur wechseln, wenn ein Computerspieler deinem Team angehört (es sei 
denn, dein Team besteht aus SP1, SP2 und Computer). 


MARIO SPORTS MIX 


Velkerball 


Triff Gegner mit dem Ball, um ihre Energie zu verringern und versuche sie 
so aus dem Innenfeld zu werfen. Wirf den Ball Außenspielern zu, um Gegner 
aus der Reserve zu locken und sie einfacher zu treffen. 


Grundregeln 


Wenn dich der Gegner trifft und der Ball den Boden berührt, verlierst du Energie. 


Solange du noch Energie hast, kannst du auf dem Platz bleiben. Charaktere, die ihre 
gesamte Energie verloren haben, müssen ins Außenfeld. 


Der Satz ist gewonnen, wenn alle gegnerischen Spieler im Außenfeld sind oder das 
eigene Team bei Satzende die meisten verbleibenden Spieler auf dem Feld hat. Das 
Team, das zuerst zwei Sätze gewonnen hat, gewinnt das Spiel. 


Wenn am Ende eines Satzes beide Teams gleich viele Spieler auf dem Feld haben, 
gibt es Verlängerung. Das Team, das während der Verlängerung zuerst einen 
gegnerischen Spieler abwirft, gewinnt. 


Wenn du vom Außenfeld aus erfolgreich einen Gegner abgeworfen hast, kommst 
du wieder ins Innenfeld. 


Du kannst deine Angriffsstärke steigern, indem du Münzen sammelst. 


Wenn dein Team in Ballbesitz ist, musst du angreifen bevor die Wurfuhr Null anzeigt, 
sonst erhält der Gegner den Ball. 
Hinweis: Bei Matchen kannst du die Anzahl der Sätze und die Spieldauer eines Satzes ändern. 


| Steuerung Zw 


Einige Steuerungsarten können für Offensive und Defensive verwendet werden. 


NN Allgemeine Steuerung 


Steuerungsarten, die für Offensive und Defensive verwendet werden können. 


C-Knopf B-Knopf 


Hinweis: Du kannst den Charakter nur wechseln, wenn ein computergesteuerter Spieler deinem Team 
angehört (es sei denn, dein Team besteht aus SP1, SP2 und Computer). 


EED MARIO SPORTS MIX 


WN Offensivsteuerung 


Wenn die Spezial-Angriff-Leiste voll ist, kannst du einen Spezial-Angriff ausführen. Wenn du 
ein Item besitzt (siehe S. 26), kannst du einen Item-Angriff ausführen. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung. 


Laufe zum Aufladen mit dem Ball Laufe zum Aufladen mit dem Ball 
Richtung Mittellinie und schüttele Richtung Mittellinie und drücke dann 
dann die Wii-Fernbedienung. den 2-Knopf. 


Laufe zur Mittellinie und schüttele 
deine Wii-Fernbedienung, wenn 
dein Charakter aufleuchtet. 


Laufe zur Mittellinie, um automatisch 
zu springen und drücke den 2-Knopf, 
um anzugreifen. 


A-Knopf (Verwende den Control Stick, | 1-Knopf (Verwende das Steuerkreuz, 
um in einem Team von drei Spielern um in einem Team von drei Spielern 
einen Pass auszuführen.) einen Pass auszuführen.) 


Verwende das Steuerkreuz und 
schüttele die Wii-Fernbedienung oder | Schüttele die Wii-Fernbedienung. 
das Nunchuk. 


A-Knopf und B-Knopf 1-Knopf und 2-Knopf 

Schüttele die Wii-Fernbedienung und AiKnopf 

halte dabei den B-Knopf gedrückt. P 

Halte den A-Knopf gedrückt und lass | Halte den 1-Knopf gedrückt und lass 

ihn los, wenn dein Team in Ballbesitz ist. | ihn los, wenn dein Team in Ballbesitz ist. 
WN Defensivsteuerung 


Du kannst den Ball stehlen, indem du ihn genau dann abfangst, wenn er auf dich zukommt. 
Wenn du den Ball nicht erwischst und er an dir abprallt, versuche einen Hechtsprung 
auszuführen. Außerdem kannst du Angriffen ausweichen, indem du die Wii-Fernbedienung 
schüttelst oder den 1-Knopf drückst, um dem Ball schnell auszuweichen! 

Hinweis: Wenn dich dein Gegner aus großer Entfernung frontal angreift, fängst du den Ball automatisch. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung. 1-Knopf 
A-Knopf und B-Knopf 2-Knopf 


Schüttele die Wii-Fernbedienung. Drückejgien (Kner, hachdern der 
Ball abgeprallt ist. 

A-Knopf Schüttele die Wii-Fernbedienung. 

B-Knopf A-Knopf 


MARIO SPORTS MIX GT 


Starte eine wilde Torjagd! 


Grundregeln 


Ein erfolgreicher Schuss erzielt einen Basispunkt zuzüglich der Münzen, die dein 
Team gesammelt hat. 


Nach zwei Perioden gewinnt das Team mit den meisten Punkten. 


Der Torwart beider Teams wird vom Computer gesteuert (einige Dinge kann jedoch 
der Spieler beeinflussen). 
Hinweis: Bei Matchen kannst du Anzahl und Dauer der Perioden festlegen. 


| Steuerung > d 


Einige Steuerungsarten können für Offensive und Defensive verwendet werden. 


NN Allgemeine Steuerung 


Jedes Spiel beginnt mit einem Bully an der Mittellinie. 


entgegengesetzte Richtung. entgegengesetzte Richtung. 


Hinweis: Du kannst den Charakter nur wechseln, wenn ein computergesteuerter Spieler deinem Team 
angehört. (Es sei denn, dein Team besteht aus SP1, SP2 und Computer.) 


WN Offensivsteuerung 


Halte den Z-Knopf oder den 2-Knopf gedrückt, um dich für einen 
gewaltigen Super-Schuss aufzuladen! 

Wenn die Spezial-Angriff-Leiste voll ist, kannst du 
charakterspezifische Spezial-Angriffe ausführen. Wenn du ein Item 
besitzt (siehe S. 26), kannst du einen Item-Schuss ausführen. 


Super-Schuss 


BED MARIO SPORTS MIX 


Wähle mit dem Control Stick eine Wähle mit dem Steuerkreuz eine 
Richtung und schüttele die Wii- Richtung und drücke den 2-Knopf, um 
Fernbedienung, um zu schießen. zu schießen. 


Bewege den Control Stick und halte Ziele mit dem Steuerkreuz und halte 
dabei den Z-Knopf gedrückt. dabei den 2-Knopf gedrückt. 


Halte den Z-Knopf gedrückt. Der Halte den 2-Knopf gedrückt. Der 
Charakter leuchtet auf, sobald der Charakter leuchtet auf, sobald der 
Aufladevorgang beendet ist. Aufladevorgang beendet ist. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung, Lass den 2-Knopf los, sobald der 
sobald der Aufladevorgang beendet ist. | Aufladevorgang beendet ist. 


Drücke den A-Knopf und halte dabei Schüttele die Wii-Fernbedienung und 
den Z-Knopf gedrückt. halte dabei den 2-Knopf gedrückt. 


Hinweis: Der Charakter wird sich schnell umdrehen und einen leichten Schuss 
in die entgegengesetzte Richtung ausführen. 


A-Knopf 1-Knopf 
A-Knopf und B-Knopf 1-Knopf und 2-Knopf 


Schüttele die Wii-Fernbedienung und | A-Knopf 
halte dabei den B-Knopf gedrückt. 


Während du den A-Knopf gedrückt Während du den 1-Knopf gedrückt 
hältst, läuft dein computergesteuerter | hältst, läuft dein computergesteuerter 
Mitspieler Richtung Tor und bereitet Mitspieler Richtung Tor und bereitet 
sich auf den Schuss vor. Lass den A- sich auf den Schuss vor. Lass den 1- 
Knopf los, um zu ihm zu passen und Knopf los, um zu ihm zu passen und 
dein Mitspieler wird einen Super- dein Mitspieler wird einen Super- 
Schuss ausführen. Schuss ausführen. 


WN Defensivsteuerung 


Führe einen Bodycheck aus, wenn sich der Gegner nähert. Um einen Pass oder einen Schuss 
deines Gegners abzufangen, musst du versuchen in die Nähe des Pucks zu gelangen, um ihn zu 
stehlen. Wenn dein Gegner schießt, kannst du mit dem Torwart den Puck abwehren. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung. 


Hinweis: 
e Wenn du einen Gegner mehrmals hintereinander rammst, ist der dritte 
Angriff besonders stark. 


e Deine Spieler rammen Gegner automatisch, wenn sie mit ihnen in Kontakt 
kommen. 


Schüttele die Wii-Fernbedienung. 2-Knopf 
B-Knopf A-Knopf 


Drücke den Z-Knopf, wenn der Drücke den 2-Knopf, wenn der 
gegnerische Spieler schießt. gegnerische Spieler schießt. 


MARIO SPORTS MIX II 


Nintendo Wi-Fi Connection 


In Mario Sports Mix kannst du mithilfe des Internets über die Nintendo Wi-Fi Connection 
gegen deine Freunde oder andere Spieler antreten. Um eine Verbindung zur Nintendo Wi-Fi 
Connection herstellen zu können, benötigst du die folgende Ausrüstung: 


E Erforderliche Bestandteile 
e Wii-Konsole, Wii-Fernbedienung, (Nunchuk) 1 
© Wii Mario Sports Mix-Disc 1 
® Breitband-Internetverbindung 


E Internetverbindung über WLAN 
® Access Point oder Nintendo Wi-Fi USB Connector 
® Breitband-Internetverbindung, beispielsweise DSL oder Kabelverbindung 


E Internetverbindung über LAN (Ethernet) 
e Wii LAN-Adapter (ETHERNET), LAN-Kabel (separat erhältlich) 
® Breitband-Internetverbindung, beispielsweise über Breitband-Router oder 
Kabelverbindung 
Detaillierte Informationen über die Verbindung findest du in der Wii-Bedienungsanleitung — 
Kanäle und Einstellungen (Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung). 


E Nintendo WFC Einstellungen 

Um eine Verbindung zum Internet herstellen zu können, musst du deine Verbindung auf die 
Nintendo Wi-Fi Connection abstimmen. Wähle im Wii-Menü zuerst Wii-OPTIONEN, danach 
Wii-EINSTELLUNGEN und dann INTERNET aus. Bitte schlage in der Wii-Bedienungsanleitung 
— Kanäle und Einstellungen (Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung) nach. 


E Bei Verbindungsproblemen 

Wenn eine Verbindung nicht aufgebaut werden kann, werden eine Fehlerbeschreibung und ein 
Fehler-Code eingeblendet. Bitte schlage in der Wii-Bedienungsanleitung — Kanäle und 
Einstellungen (Problemlösungen) nach oder besuche support.nintendo.com, um weitere 
Informationen zu erhalten. 


Nintendo Wi-Fi Connection ist ein online spielbares System, welches Nintendo zur 
Verfügung stellt, damit Spieler sich weltweit verbinden und gemeinsam Spiele spielen können. 
Der Name, den du für dieses Spiel verwendest, kann von anderen eingesehen werden, wenn 
du mit mehreren Spielern via Nintendo Wi-Fi Connection spielst. Bitte verwende keinen 
Namen, der eindeutige Rückschlüsse auf deine Identität zulässt oder einen Namen, der 
andere Spieler beleidigen könnte. Außerdem solltest du deinen Beitrag zu einer freundlichen 
Atmosphäre in der Nintendo Wi-Fi Connection leisten. Bitte verwende keinen 
unangemessenen, beleidigenden, diskriminierenden oder anderweitig anstößigen 
Spielernamen. Spielernamen, die diesen Vorgaben nicht entsprechen, werden entfernt. Um 
deine Privatsphäre zu schützen, gib bitte keine persönlichen Informationen wie 
beispielsweise deinen Nachnamen, deine Telefonnummer, dein Geburtsdatum, dein Alter, 
deine E-Mail-Adresse oder deine Postanschrift preis, wenn du mit anderen kommunizierst. 
Der Vertrag zur Nutzung der Wii-Services, welcher die Wii-Internet-Services und die 
Wii-Internet-Services-Datenschutzrichtlinie enthält, kann über die Systemeinstellungen der 
Wii-Konsole und online unter http://wii.nintendo-europe.com/terms abgerufen werden. 


ED MARIO SPORTS MIX 


piel cle Nintendo Wi-Fi Connecti 


Wähle zwischen einem 1-Spieler- und 2-Spieler-Spiel. Wähle im Anschluss aus 
folgenden Optionen: 


Tritt gegen einen zufällig ausgewählten Gegner an. Wähle eine Sportart und ein 

Spielfeld, und das Spiel beginnt, sobald ein Gegner gefunden wurde. 

Hinweis: 

+ Sollte dein Gegner ein anderes Spielfeld ausgesucht haben, erfolgt die 
Auswahl automatisch. 
Wenn dein Gegner ermittelt wurde, wird der entsprechende 
Verbindungsstatus angezeigt. Die Anzahl der Sterne zeigt an, wie stabil die 
Verbindung ist. 


Tritt gegen Spieler an, die du als Freunde registriert hast. Sobald ein Gegner 

ausgewählt wurde, muss der anfragende Spieler eine Sportart und ein 

Spielfeld festlegen. Wenn auch der Spieler, der die Anfrage erhalten hat, einen 

Charakter und ein Spielfeld gewählt hat, kann das Spiel beginnen. 

Hinweis: 

+ Sollte dein Gegner ein anderes Spielfeld ausgesucht haben, erfolgt die 
Auswahl automatisch. 

e Zudem kannst du über dieses Menü Freunde aus deiner Freundesliste löschen. 


Registriere Freunde, um in Freund-Duellen zu spielen. Gib dazu ihren 
Freundescode ein. 
Sieh dir deinen Freundescode und Infos zu abgeschlossenen Duellen an. 


Lege fest, ob während eines Zufälligen Duells der Mii-Charakter deines Gegners 
angezeigt oder dieser durch einen Gast-Mii-Charakter ersetzt werden soll. 


e Über die Nintendo Wi-Fi Conneattkh 


Einstellungen wie Anzahl der Perioden und Sätze sind für jede Sportart festgelegt und können 
bei Nintendo Wi-Fi Connection Duellen nicht verändert werden. Wenn du ein Spiel unterbrichst 
und die Wii-Konsole ausschaltest oder die Verbindung zur Nintendo WFC unterbrochen wurde, 
sinkt dein Nintendo WFC Rang. Gib also gut acht. Am Ende eines jeden Spiels wird das 
Match-Over-Menü angezeigt. Hier kannst du wählen, ob du noch einmal spielen oder Gegner 
oder Sportart ändern möchtest. 

Hinweis: 

+ Das Pausenmenü kann während eines Spiels über die Nintendo WFC nicht aufgerufen werden. 


+ Der Spielpausenbildschirm und das Match-Over-Menü werden nur zu einer bestimmten Zeit während eines 
Spiels über die Nintendo WFC angezeigt. Anschließend erscheint automatisch der nächste Bildschirm. 


Nintendo WFC Rang 


Dein Nintendo WFC Rang wird nach jedem Zufälligen Duell angezeigt. 
Wenn du einen bestimmten Rang erreicht hast, erhältst du eine Medaille. 


MARIO SPORTS MIX EI 


Party-Modus 


Bis zu vier Spieler können gemeinsam bei vier verschiedenen Party-Spielen 
antreten! Im Pausenmeni kannst du die Steuerung und die Spielregeln zu 
jedem Spiel einsehen. 


Wähle ein Party-Spiel aus dem Party-Modus-Menü. 
Präge dir Steuerung und Spielregeln ein und wähle 
anschließend START. Wähle die Anzahl der Spieler, den 
Charakter jedes Spielers und das Spielfeld (für Retro- 
Melodien wähle bitte die Musik für das Spielfeld). Danach 
beginnt das Spiel. 


Hhutterungszeit 


Füttere Mutant-Tyranha mit Obst. Die Höhe der Punktzahl ist abhängig von der Obstsorte, 
mit der du ihn fütterst. Es gewinnt der Spieler, der innerhalb des Zeitlimits die höchste 
Punktzahl erreicht hat. 


Für jede Sorte bekommst 
du unterschiedliche Punkte. 


Zeigt an, wer in Führung 
liegt. 


Party-Modus-Pausenmenü 


Drücke während des Spiels den Plus-Knopf, um das 
Pausenmenü anzuzeigen. Hier erhältst du 
Informationen zur Steuerung und Spielregeln und du 


kannst das Spiel neu starten oder beenden. 


BZD MARIO SPORTS MIX 


Bälle in der Farbe deines Spielers und mehrfarbige Bälle fliegen auf dich zu. Du musst 
dir Mühe geben, wenn du sie annehmen willst. Arbeitet als Team zusammen, um einen 


Rekord aufzustellen! 


Für jede Ballart gibt es ® 


eine andere Punktzahl. | 


Höchste Punktzahl, die 
für dieses Spielfeld 
aufgestellt wurde. 


Gesamtzahl der 
angenommenen Bälle. 


Gesamtzahl der in Folge gefangenen Aktueller Punktestand/ 


Bälle. Fällt auf Null zurück, wenn ein 
Ball nicht gefangen wird. 


Erforderliche Punktzahl, um 
das Spielfeld zu meistern. 


Weiche den Bob-ombs aus, die die Kanonen auf dich feuern. Du verlierst Energie, wenn du 
getroffen wirst. Ist deine Energie aufgebraucht, scheidest du aus dem Spiel aus. Ziel ist es, 
am Ende des Spiels die meiste Energie zu haben! 


Drücke den A-Knopf (oder 
den 2-Knopf, wenn du die 
Wii-Fernbedienung 
waagerecht hältst), um einen 
Drehangriff auszuführen. 


Zeigt an, wer in 
Führung liegt. 


Fege deine Gegner mit Bodychecks und Super-Schwingern vom Spielfeld! Es gewinnt der 
Spieler, der bei Spielende die höchste Punktzahl erzielt hat. 


Zeigt an, wer in 
Führung liegt. 


MARIO SPORTS MIX Œ 


Verwende Items und Team-Combos und verschaffe deinem Team dadurch 
Vorteile! Hier einige Tipps, die während des Spiels ganz praktisch sein können. 


Laufe über ?-Felder (siehe S.13), die im Spiel erscheinen, > 
um Münzen und Items zu erhalten. Die folgenden Items A 
können wie sie sind verwendet werden oder um Item- _ ~= F 


Würfe, Item-Schisse, Item-Schmetter und Item-Angriffe | 
(siehe S. 15, 17, 19, 21) auszuführen. 


Schlägt jeden Spieler nieder, den er trifft. Beschleunigt den Ball oder Puck 
und schleudert ihn auf das gegnerische Tor oder Spielfeld, wenn er als Item- 
Wurf, Item-Schuss, Item-Schmetter oder Item-Angriff verwendet wird. 


Jagt Spielern hinterher und schlägt sie nieder. Ball oder Puck beschreiben 
eine scharfe Kurve und werden auf das gegnerische Tor oder Spielfeld 
geschleudert, wenn er als Item-Wurf, Item-Schuss, Item-Schmetter oder 
Item-Angriff verwendet wird. Wenn er als Item-Angriff verwendet wird, jagt der 
Ball dem gegnerischen Spieler nach. 


Schrumpft jeden Spieler, den er trifft. Wenn er als Item-Wurf, Item-Schuss, 
Item-Schmetter oder Item-Angriff verwendet wird, schrumpfen Ball oder Puck 
jeden Spieler, der getroffen wird. 


Jeder Spieler, der von ihr getroffen wird, rutscht darauf aus. Wenn sie als 
Item-Wurf, Item-Schuss, Item-Schmetter oder Item-Angriff verwendet wird, 
rutscht jeder Spieler bei Ball- oder Puckkontakt aus. 


Löst eine Explosion aus, die umstehende Spieler in die Luft katapultiert. Wenn 
er als Item-Wurf, Item-Schuss, Item-Schmetter oder Item-Angriff verwendet 
wird, explodieren Ball oder Puck bei Kontakt mit dem Spieler und 
katapultieren ihn in die Luft. 


Spieler werden vorübergehend unverwundbar und dessen Bewegungen 
werden beschleunigt. Würfe und Schüsse, die im Zustand der 
Unverwundbarkeit ausgeführt werden, können vom Gegner nicht abgewehrt 
werden. Angriffe und Schmetterangriffe, die im Unverwundbarkeitszustand 
ausgeführt werden, schlagen jeden gegnerischen Spieler nieder. 
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In jeder Sportart kannst du eine Team-Combo mit deinem computergesteuerten Mitspieler 
ausführen, indem du den A-Knopf gedrückt hältst (oder den 1-Knopf, wenn du die Wii- 
Fernbedienung waagerecht hältst). Dein Mitspieler wird dann springen oder Richtung Tor 
laufen. Du musst den Knopf also zur richtigen Zeit loslassen, um den Ball oder Puck zu ihm 
zu passen. Wenn du mit Freunden spielst, sollten beide Spieler gleichzeitig den Knopf 
drücken, um eine Team-Combo auszuführen. 


Verschiedene Spielfelder haben unterschiedliche Eigenschaften wie nervige Geister, 
Wasserfontänen und vieles mehr. Lerne alle Besonderheiten kennen und verwende sie zu 
deinem Vorteil! 


Genet 


Wenn du ein Turnier gewinnst, kannst du verborgene 
Spielfelder und Charaktere freischalten. AuBerdem 
kannst du bei der nächsten Turnierteilnahme 
Geheimwege beschreiten. 
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Allrounder: Stärke, Geschwindigkeit und Technik sind in gleichem Maße vorhanden. 
Charakter- Kraftpaket: Gut in Sportarten, die Kraft erfordern. 


— en Wirbelwind: Gut in Sportarten, die schnelle Bewegungen erfordern. 
Charakterproii le ‘yp Techniker: Verwirrt seine Gegner mit jeder Menge Tricks. 

Hier siehst du einige Charaktere und ihre Fähigkeitsstufen. Die Stufen *STR. (Stärke) beeinflusst die Stärke von Würfen, Schüssen, Schmetterangriffen und Angriffen. 
werden als Balken dargestellt. Je voller der Balken, desto besser die ne u.) ren T a. . 

Fähigkeit des Charakters auf diesem Gebiet. HEC Ak DESITEIESE Wenden, Bramsen DE SPEARS, 


ESM) Didehy 
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[0610/NOE/RVL] 
HINWEIS AN ALLE ELTERN - BITTE DIESE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE 
SORGFÄLTIG LESEN, BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


A WARNUNG - EPILEPSIE-HINWEIS 


Bei einem kleinen Prozentsatz der Bevölkerung (ca. 1 Person von 4 000) können während des Betrachtens blinkender Lichter und 
Muster, wie sie bei Fernsehbildern und Videospielen vorkommen, epileptische Symptome auftreten. Diese Symptome können auch 
dann auftreten, wenn bisher keine Epilepsie aufgetreten ist. 

Jede Person, bei der ein epileptischer Anfall, Bewusstseinsverlust oder ein anderes Epilepsie bedingtes Symptom aufgetreten ist, 
sollte einen Arzt befragen, bevor ein Videospiel benutzt wird. 

Eltern sollten ihre Kinder beobachten, während diese Videospiele spielen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind folgende Symptome 
auftreten, unterbrechen Sie umgehend das Spiel und befragen Sie Ihren Arzt: Krämpfe, Augen- oder Muskelzuckungen, 
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, verändertes Sehvermögen, unwillkürliche Bewegungen und/oder Desorientierung. 
Befolgen Sie beim Spielen bitte stets folgende Hinweise, um das Risiko eines Anfalls zu minimieren: 

e Halten Sie beim Spielen den größtmöglichen Abstand zum Bildschirm. 

e Spielen Sie auf dem kleinsten Ihnen zur Verfügung stehenden Bildschirm. 

e Verzichten Sie auf das Spielen, wenn sie erschöpft sind oder Schlaf benötigen. 

e Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum. 

e Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von etwa 10-15 Minuten zu machen. 


A WARNUNG - ÜBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMÜDUNG DER AUGEN 


Das Spielen von Videospielen kann zu Muskelschmerzen, Gelenkschmerzen, Haut- und Augenirritationen führen. Bitte beachten 

Sie die folgenden Hinweise, um Erscheinungen wie Tendinitis, Karpaltunnelsyndrom, Hautirritationen oder Augenüberlastung nach 

Möglichkeit zu vermeiden: 

e Vermeiden Sie übermäßig lange Spielsitzungen. Eltern wird empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder eine angemessene 
Spieldauer nicht überschreiten. 

e Unabhängig davon, wie Sie sich fühlen, sollten Sie in jedem Fall stündlich eine Pause von 10-15 Minuten machen. 

e Sollten Ihre Hände, Arme oder Augen ermüden oder sollten Sie ein Kribbeln, Taubheitsgefühl, Brennen oder eine Steifheit in den 
Gliedmaßen spüren, legen Sie eine mehrstündige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen. 

e Sollten während oder nach dem Spielen immer noch derartige Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie 
einen Arzt auf. 


A WARNUNG - SCHWANGERSCHAFT UND MEDIZINISCHE EINSCHRANKUNGEN 


Befragen Sie vor dem Spielen von Wii-Spielen, die körperliche Tätigkeiten erfordern, Ihren Arzt, falls Sie schwanger sind, unter 
Herz-, Atem-, Rücken-, Gelenkbeschwerden, orthopädischen Beschwerden oder Bluthochdruck leiden, Ihr Arzt Ihnen eine 
Einschränkung körperlicher Tätigkeiten verordnet hat oder Sie von einer medizinischen Einschränkung betroffen sind, die durch 
körperliche Tätigkeiten negativ beeinflusst wird. 

Personen, die verletzungs- oder krankheitsbedingt an Fingern, Händen oder Armen medizinisch behandelt werden, sollten die 
Rumble-Funktion der Wii-Fernbedienung NICHT verwenden. 


A VORSICHT - SEEKRANKHEIT 


Das Spielen von Videospielen kann bei manchen Personen Schwindelgefühl, Desorientierung, Erschöpfungszustände, Übelkeit 
oder ähnliche Symptome hervorrufen. Wenn Sie bei sich selbst oder bei Ihrem Kind eines dieser Symptome feststellen oder sich 
Augen, Hände oder Arme unbehaglich anfühlen, unterbrechen Sie das Spielen. Steuern Sie kein Fahrzeug und setzen Sie sich 
keiner anderen, anstrengenden Tätigkeit aus, bis Sie sich wieder erholt haben. 


A VORSICHT - HANDGELENKSSCHLAUFE DER Wii-FERNBEDIENUNG 


Halten Sie die Wii-Fernbedienung sowie das Nunchuk (falls Sie es verwenden) stets fest in der Hand. Bitte verwenden Sie stets die 
Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass Ihnen die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch Schäden 
an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere Personen verletzt werden. Achten Sie daher bitte auf 
ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenständen, um ein Zusammenprallen auszuschließen. Unterbrechen Sie 
das Spiel und trocknen Sie Ihre Hände ab, wenn diese aufgrund von Schweiß oder anderen Ursachen feucht sind. Die 
Wii-Fernbedienung reagiert auf kleinste Bewegungen. Vermeiden Sie es also, mit der Wii-Fernbedienung stärker zu schwingen als 
notwendig. 


HINWEISE FÜR DEN UMGANG MIT GAME DISCS 


Beachten Sie beim Gebrauch von Discs für Wii oder Nintendo GameCube™ bitte folgende Hinweise. Bei Nichtbeachtung kann es 

zu Beschädigungen an Ihrer Wii-Konsole oder den Discs kommen. 

e Um ein Einklemmen der Finger zu vermeiden, halten Sie Ihre Finger vom Disc-Schacht fern, wenn Sie eine Disc einschieben. 
Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

e Berühren Sie niemals die untere, unbedruckte Seite der Disc. Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

e Verwenden Sie keine gesprungenen, verformten oder reparierten Discs. 

e Achten Sie beim Einschieben der Disc in die Wii-Konsole darauf, diese nicht zu verbiegen und keinen unverhältnismäßigen Druck 
auszuüben. 

e Setzen Sie die Disc keiner direkten Sonneneinstrahlung, extremer Hitze, hoher Luftfeuchtigkeit, Staub, Schmutz oder anderen 
Verunreinigungen aus. 

e Wenn die Disc nicht mehr benutzt wird, sollten Sie sie stets in der Verpackung aufbewahren, um Kratzer, Verschmutzungen oder 
andere Beschädigungen zu vermeiden. 

e Beschriften Sie auf keinen Fall die Disc - weder die bedruckte noch die unbedruckte Seite und kleben Sie keine Etiketten darauf. 

e Ist eine Disc verschmutzt oder durch Fingerabdrücke verunreinigt, kann dies Probleme für das System beim Einlesen des Spiels 
verursachen. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch (zum Anfeuchten ausschließlich Wasser 
verwenden) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von innen nach außen. Machen Sie dabei keine kreisenden Bewegungen. 


BITTE LESEN SIE VOR INBETRIEBNAHME IHRES Wii-SYSTEMS, IHRER DISCS UND IHRES ZUBEHÖRS 
AUSSERDEM DIE GESAMTE Wii-BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFÄLTIG DURCH. 
DIESE ANLEITUNG IST IM LIEFERUMFANG IHRES Wii-SYSTEMS INBEGRIFFEN UND ENTHÄLT 
WEITERE WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE. 
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